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Prerequis

également disponible ici http://www.jeu-roimat.com/index.html

»  Vous téléchargez Vassal ‘ vassa

»  Cliquez sur un des liens suivants : R ——

» Francais : http://www.vassalfactory.org/index.php/telechargements/send/6-fiche-d-
installation/6-fiche-d-installation

» English : http://www.vassalengine.org/download.php

»  (téléchargez Java en méme temps si vous ne l’avez pas)

»  Vous téléchargez le module du Roimat dans un endroit facile a s’en souvenir sur votre PC

»  Le module est disponible ici : http://www.jeu-roimat.com/index.html

» Cliquez sur « ROIMATV2» o l ’

»  Vous lancez Vassal, vous importez votre module Roimat I{nima.t

»  Menu Fichier / Importer Module

»  Les instructions sont détaillées ici : http://www.jeu-roimat.com/Roimatieuenlisne.html

»  Contact mail : jeu.roimat@sfr.fr (initiation, explications en jouant etc....)




Deroulement d’une partie

http://www.jeu-roimat.com/Deroulementdonne.html

» Pour une bonne prise en main du plateau de jeu a
distance, prenez le temps de parcourir les explications
detaillees disponibles a [’adresse ci-dessus.
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Que voit-on sur cet exemple ?

score Q Q E‘ & Cartes Joueur Nord P
PLIS /S - ‘ - ‘@rrerscanes | venu[ @] [@] B

9 0OOE— |
L ® Seesee—
w @ L) L] L]
o % O o elles
® n’ !| nﬁz - M b T ¢ F R{-PéFaF g
- o |©© Rakhbo e
- . L hoood o ®
PLIS O/E i& L?;-‘ 3 ??

F— = o
G = Jscore (RN N

&
vDD%jD 000
1)
al £ s&l{:&i <
0050 0%4%00
|; T AT Y’?

Nous sommes a la 7™ donne Nord a annoncé roi Rouge (par clic droit sur le pion
d’annonce roi Rouge qui n’est plus dans sa main)

Le score est 744 pour la paire Nord/Sud, 23
pour la paire Ouest/Est En comptant les cartes en main, Nord en a 9, la
, donne n’a pas commence
La donne n’a pas commenceé (tapis vide) , ,
Toutes ses cartes sont disposees (le lisere rouge

Nord distribue autour de la carte a disparu)

Nord annonce la couleur de [’atout Sauf que le roi rouge est sur la place d’un pion
rouge, l’annonce dans le chat sera “Nord joue un
pion rouge”, donc le roi rouge est mal rangé

Un joueur n’a pas encore tiré ses cartes



Problemes classiques au
déemarrage

> Plus de 9 cartes dans ma main ?

»  Jeclique & glisse mes cartes en trop pour les renvoyer dans la pioche

» Jen’aipas le menu « Jouez votre carte » quand je clique droit sur une carte dans ma main ?

» Je déplace un peu la carte avec la souris. Si elle est mal positionnée sur son carré noir elle
n’est pas reconnue. Elle n’est pas reconnue tant que le liseré rouge autour de la carte n’a pas
disparu

»  J’ai perdu une carte ? (idem pour un pion d’annonce)

»  Parfois une carte se cache sous une autre, je déplace mes cartes
(/mes pions d’annonce) avec clic gauche pour retrouver la carte
cachée (/le pion d’annonce caché)

> Je repositionne bien toutes mes cartes (/tous mes pions e X é é 555
d’annonce) ensuite 2 ;
| Farties actives ¢ Parties en cours
| Mouvelle Partie: | ¢ I Ma partie
»  Je ne vois pas la derniére carte jouée / le méme avancement de A 3 main Room 0] : - kingmat
i ? | ¢ & ;
la partie que les autres ? o O Ma partie : jean

»  Je resynchronise mon écran (clic droit sur le nom d’un autre 2 - kingmat
joueur et menu synchronise) 2 e

v

Adficher le profil

Meszage prive

Envoyer un iz




Quelques Rappels

» Regle du jeu disponible page suivante :
» Disponible page suivante, ou ici

» http://www.jeu-roimat.com/RegleJeuRoimat.pdf

» Au Roimat Club d'Antony, la regle differe quelque peu :
» Nous jouons une partie en 8 donnes (chaque joueur prend 2 fois).
» Celui qui distribue, distribue jusqu'a 'obtention d'un roi dans son jeu.

> C|t11aque contrat vaut 100 points en cas de réussite ou - 100 points en cas de
chute.

» Table de marque :
» Disponible page suivante, ou ici (en cliquant sur « Score Roimat 8 donnes »)

» http://www.jeu-roimat.com/regledujeu.html

» En ligne, les annonces et les totaux seront affichés

» Chacun peut suivre le détail en tenant sa table de marque personnelle




Regle du jeu

ROIMAT : régle du jeu

www.jeu-roimat.com

1) Carles

4 couleaws - jaune, roags, vart at blaw.
0 caries par couleur, soit 36 carles.

1 Rod, 1 Dame, 1 Tour, 1 Cavalier, 1 Fou
ot £ Pipns par couleur.

Deme(l) = 10 peints

i

i
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=
Avani de commances la partie las joueurs
firent une carte. cefui guia find fa phes frta

distribue.

La distribution des carles s'effectue dans ke
sans des aiguilles d'une mantre, 8 castes par
joueur, distriedes de la fagon suivania -
1carte & chague joeur, puis 2, puis 3, puis 2,
puis 1.

L& jorear e trowvant 2 gauche de cetul qui
@ distribug joua le pramics.
Emﬁﬁtmmmbﬁ- i joua

5) L'annonce de I'atout

L jouseur gui & distribod les cartes doi chogir
la eoubeur da |'atout dond il & cbligatoiremant
Je Rai.

&'l ne pessede pas de Roi, il passe 4 son
partenare qui doit obligatairament
un Ruai, il chaisit & sen fowr |a couleur da
T'atout.

U'érpuips doit annoncer la couleur -

«Floi e <Fni mugee <Foi verte o «Rot bl
5i la Roi est unigee (sec), ko joseur peut
anauler i3 donne,

5i "dguepe n'a pas de Hoi, e jouelr quia
distribus ramasse ks caries. compe at passa
a0 joualr de gauche gui disiribue & son tour.

6) But du jeu ; les CONTRATS

U'équipe qui a dstribug les cartas dok amenear
Ia i da ka coulesr de I'atout au bout ; dans
e cas, b Roi fait le demniar PLL
Contrat réussi = 100 points.

Contrat nom réussi = - 70 points.

Ubguipe advarse doft réaliser an minimum
5PLIS sur 9.

Contral réussi = 70 points.

Cartrat non réussi = - 100 points.

7) Les contres des conirats

Les conies et surconres soal annoncés avand

que la premiar jousdr ne jous sa carle.

Lmhmmmmwm

des « 5 plis » of surcontrer le confrat du «

Poi au bowt =

L'Equipe Advarse (EA) peut contrer la confrat

du « Foi au bout « et surcontrar fe contrad

des « Spliss.

Les points comptabilisés en fonction da fa

valgur des caries sant -

¥ 2 en cas de conire,

X 4 an cas de surconire.

5i les contres et surcontras sont russis, ks

points 5gjouent. En cas d'échec fes points

comptabilists so refranchant.

{irdra des annoncas des connes of surontres :
7-3) L'éguipe prencese paut contrer la
confraf das « 5 plis ». Celui qui a distribug

conitre Jas 5 plis en premies, son parianaia
£ deuxiema.
7-b) Ensurie [ advarse peut confrar

aiuipa
le contrat du « Roi au boat » ot surcoatrar
le: contrat dos «cing plis « Le jousur placa
4 gauche de calui qui 3 dsiribiss, contra ou
surconfre b premier, son parienaira
I'annonce an deuxisme.

7- ¢} Enfin, !'dquipe prencusa paut
=ircontrar b contrat du <Roi au bowte. Colai
qui a distribed surcontre en pramier, son
partenala en doudsme.

Vaici les diffarentes possiifités poor

l'bquipe pransuss - )

ROi fplis Roussi  Echec
- [H +X2 -n2
5C z x4 —xd
H £ 436 -
8C* E= x4 " -x2°
8 [ ot x4 "

Méme chosa pour I'aguips adversa,
possibilites de confre sur le Roi af de
surcontre sur las 5 plis.

* conire 0 SUCOMTe MUSTI

® éohec du conire ou SUCOMTE.

8) Le cours du jeu
Le jou 52 déroule dans lo sans das aiguilles
d'una manre

9) Cartes particuliéres
Considérons qus la jovaur positionng Sud
joue fa premier. Seuls kes dauy premiess
jouaurs peuwent choir les opfions.

8-a) DAME : 3 options

Le jousur gui jous 1na Dame & tnoks options,
il peut demander au joueur place & sa
galche ou au joveur place & sa drofa oo
au jowawr place an de ki face, ¢'est-a-die
‘500 parianaire, de jouer aprés i
Agauche, le jou continue dans ks 3803 des
aiguillas d'une montra.

A droite, le jeu continua dans le sens
mnissa;ﬂasdmunm

En face. le jeu continus dans le sens des
sq;tiusdmamm

Le 1* jooawr Swd 2 3 opfions

Le deuxibsma jouate & 2 options © Noed (&
gauche) ou Est (en face) pour fe jouaur
DOuest ; Mord {2 drofte) ou Ouest (a0 face)
mrhﬂm&tﬂ&mt[ﬂﬂﬂﬂ}m&i
(& gauche) poar le jooeur Nord.

0-b) TOUR : 2 options

Lo jomsensr qui jows una Tour a dain opfians,
il peut damander au joueor place & sa

gmmewmpm'phmamd'mda

jousr apres lui
.ﬂ.gmdﬁh}wmmmmﬁm
aiguilles duna montra, & droite le jeu
continue dans le sens confraire des
giguilles d'ina monfra.
Lo 1= jousix Sud & 2 oplions
Les dewxémes joueurs an Ouest of en Est
n'ont plus guune opfion, & gauche powr
{Ouast et 4 droifa pour Est.
Lo dauxisme jouear positionnd an Mord a
2 options Duest {4 drofte) ou st (& gaucha).
9-c) CAVALIER : 1 option
Lorsgue le pramier jouels joue un Cavalier,
300 partenaia joue le damiar iméme si
'adversaire, ¢'ast-a-disa le jouser de
gaiche, ast malira en coupant], saud sice
jousur pose une Dame ou =ma Tow et
décide de ka nouvelle orantation du jea.
Si c'ast una Damea, 2 options sur 3, soit &
gauchs oa en faca
5i clast una Tml 1 opion & gauche
dﬁgaﬁ:tnmmlasamnsmn‘m
plas ancuna opfion.
G-d) FOU - 1 option
Le joueur gui jowa un Fou 3 une saule
aption : ¢'est g jouear d'en face qui joue
aprés i, c'est-a-dire le partenaire. Puis ke
jeu continga dans le sens des aiguilles
d'une moetre, saul i b jousur poss e
nmmamamzm
Lig 2= jpucairs positionnas an Bt et Duest
ant fa méme aption, ko deuxieme joueur
peesticnné an Nord n°a phes &'option,

9-g) Le RO et fes PHONS : aucune
st |e jousur de gauchs qui jous ensuie.

10) Les obligations dans le jeu

La couleur demandde par la 17 jousur doit
atra fournie. Lorsqu'un joueur ne peut
foumir da coutear, il sera dans obligation
de couper avac |a couleur de Matout choisi,
sauf =i san partanaire a joue one carte
maltrassa :

10-a) soit une carta plus forta dans la
couleur demandde {au Rea de couper, il
peart jouer une carte d'ens avtra colewr,
on dit pu'il 32 défausse] ou 10-b) zoit qu'il

ait déja coupa (i n'est pas obligs de

Sauf 5 c'est un Pion, if peut palemant jouer
03]
L& ter pueur qui 2 joed on Pion st consadént
comme maltre.
Lo partenaire n'ast pas dans I'cbligation de
« montar = i 2on cosquipier 3 joud una cars
maltressa.

Si un jooewr coupa, et qua Fadversara n'a
pas la couleur demandéa, il ast dgalement
obligé de couper méme £l ne peut pas
mantar B revanche, e parienaire peut jouer
una autre coulaur (il se dafaussa), si son
codquipier est malire, sinon i doit jouer de
Fatout an coupant ou swomant
Las jousurs na possédant phes de carta da la
coulewr demandia ef e pouvant ples coupar,
jouent n'importa qualle carie.
En cas de faute de jeu, ta donna f'est pas
annuiéa. Mais Taquips fautive ne comptabiise
pas 3es points §i ceux-ci sont positfs af de
pmamdmepmalmue 50 points. Si
mmmﬂummmm
la partie, la panalité sora de 100 poinis pus
50 points da phes par faute commise [mame
chose pour Iz parienaire da |'aquipe fautive).

12) Table de marque
Mfacllﬂsrlssmlm!s, il est autorisé
d'armondir
. aladumamenmssbsuuﬂésmt
=0=45
* 1 |a dizaing infériwe 5 les unités sont
< 5 3pres avoir mulliplié par 2, 4 ou 6, oy,
par -2, -4 ou -6 puis d'ajouter ou
reftrancher les poinis das comirats.
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Roimat

Rl : OO - Crisabaat :PHilipps Darval, Rustrations : Cliidia Dondan



Couleur du roi et R si I’équipe contre (X) SiX:2o0u-2 Nombre de Points réalisés
nombre d’atouts le roi et P si X les plis SiXX:4ou-4 plis réalisés par les plis

Prénom du donneur P si I’équipe surcontre (XX) les Points contrat
(celui qui a le roi) plis et R si XX le roi

(+100/-100)

Total =
Roi Donneur|Donnel C SC |Plis N/S|Contrat N/S|Points N/S|C/SC|Total N/S| C SC |Plis O/E|Contrat O/E|Points O/E|C/SC Total O/E points contrat
+ (C/SC * points plis)

Cumul T =
Total donne 1
+ Total donne 2

= Cumul T
+ Total donne 3

Colonnes de ’équipe Nord/Sud Colonnes de ’équipe Ouest/Est
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